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Fortbildung 
Montag, 03. April 2017 
Brentano Saal, Baumeisterhaus Nürnberg,  
Bauhof 9, 90431 Nürnberg  
 
 
URBAN GAMING  
Nürnberg spielerisch erkunden 
 
 

 
 
Stadtspiele haben große Potentiale zur Schulung der Wahrnehmung in und von urbanen Situationen. 
Einige Formate sind aus der Promenadologie entwickelte Zufallsspaziergänge die zum Verirren anstiften 
oder Handlungsanweisungen in Form von Aktionskarten oder Spielboxen, gespickt mit Zufallselementen 
wie Würfel oder absurden Anweisungen. Denn wenn das konkrete Ziel eines Weges wegfällt, öffnen sich 
die Sinne für den Raum, die Plätze, die Häuser, deren Gestaltung und die Menschen die sie bewohnen.  
 
Im Rahmen des Workshops werden Techniken angeboten, die in einem ausgewählten Quartier in Nürnberg 
ausprobiert werden, jedoch so angelegt sind, dass sie einfach auf andere Städte übertragbar sind. Ziel ist 
es, Materialien wie Fotos, Zeichnungen, Soundschnipsel zu sammeln und aus diesen Materialien ein Spiel 
zu entwickeln, das andere dazu einlädt sich die Stadt oder einen Stadtteil genauer anzusehen und eigene 
Entdeckungen zu machen. Die Stadt wird auf diese Weise zum Spielfeld, in dem die Teilnehmenden 
raumkonkrete Erfahrungen machen können.  
 
Thematisch bewegt sich der Workshop im Bereich Architektur, Stadtentwicklung und Alltagsgeschichte. Die 
Fortbildung ist deshalb schulübergreifend gedacht und nicht nur für Kunstlehrer und Lehrerinnen, sondern 
fordert vielmehr auch gerade Lehrer anderer Fächer auf, mit ihrem fachspezifischen Wissen die Gruppe zu 
bereichern und sich selbst in einem sehr besonderen praktischen Format weiterzubilden. 
 
 
 
Referent/innen: 
Christine Frick (Kunstpädagogin Erlangen) 
Patricia Hofmann (Kunstpädagogin Wolnzach) 
Dipl. Ing. Karsten Michael Drohsel (Stadt- und Regionalplaner/Spieleentwickler Berlin) 
 
 
 
Weitere Informationen: 
Sankt Urban Berlin - Büro für Stadtangelegenheiten  
www.sankturban.berlin 
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URBAN GAMING  
Nürnberg spielerisch erkunden 
 
Ablauf 
 
ab 09:30 Ankommen  
 
 9:45 Begrüßung   
 Ziele und Arbeitsweise von LAG Architektur und Schule  
 und Sankt Urban, Berlin  
  
10:00 Präsentation und Erläuterung 
 verschiedener Stadterkundungsformate und –spiele 
 Christine Frick und Patricia Hofmann geben Einblick in einen mittlerweile sehr großen Pool 
 an Methoden und Techniken, den die Mitglieder der Landesarbeitsgemeinschaft Architektur 
 und Schule entwickelt haben. Ergänzt werden diese durch neue Methoden, die der Gast des 
 Workshops, Dipl.-Ing. Karsten Michael Drohsel, Spieleentwickler bei Sankt Urban Berlin, 
 mitbringt und vorstellt. 
 
11:30 Impuls  
 Die präsentierten Materialien können einzeln studiert, Gruppen gebildet und Vorlieben für 
 Zeichnung, Fotografie, Film, Text, etc. ausgelotet werden. 
 Materialien zur Spielentwicklung, wie Würfel, Blankokarten,  Papiere, Stifte, Fotodrucker 
 liegen aus.    
  
13:00 Mittagspause  
 Tischreservierung im Restaurant des benachbarten Zentrums für Menschenrechte 
   
14:00  Stadtspaziergang 
 Die Teilnehmer sammeln alleine oder in Kleingruppen während eines Stadtspaziergangs  im 
 Quartier um das Baumeisterhaus Informationen, Elemente und Materialien - Rohmaterial für 
 ein Spiel, das im Anschluss entworfen werden soll. 
 
16:00 Rundgang 
 Präsentation und Erfahrungsaustausch  
  
17:00 Fragerunde/Testlauf 
 Zum Abschluss des Tages erfolgt entweder ein gemeinsamer Testlauf oder eine 
 Diskussionsrunde in lockerer Atmosphäre, in der spezielle Fragen der Spieleentwicklung 
 gestellt und diskutiert werden können. 
 
17:30 Offizielles Ende  
 
 
Zusatzangebot  (Fortbildung Plus) 
 
ab 17:30  Zeit für weitere Spielideen, Diskussions- und Präsentationsrunden 
 
19:00 Tischreservierung mit gemeinsamen Abendessen 
 
ab 20:00 Ausprobieren eines Nachtspiels mit anschließender  
 lockerer fröhlicher Runde und offenem Ende 
 
Anmeldung bis 25.3..2017 über FIBS, www. fibs.alp.dillingen.de  
Lehrgangsnummer   
 
Rückfragen Christine Frick 
 0170/ 4752692 
 christine@werkstatt-forchheim.de 
   
Kosten Unkostenbeitrag für Material, Getränke: 8,00€.   
 Das Mittagessen muss eigenständig bezahlt werden. 
 Reisekosten werden nicht erstattet.  
 
Teilnehmer/innen max. 30 Lehrer/innen 
 
 


